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Wie konnen historische Kulturgiiter mit Hilfe digitaler Medien zuganglich und erlebbar gemacht
werden? Mit dieser Frage beschiftigen sich Wissenschaftler/innen im Bayerisch-B6hmischen
Grenzraum im Rahmen des Projektes Silva Bohemica. Dabei werden historische Statten und Bauwerke
Uber ein Online Kartenportal verortet und fiir Web- und Smartphone zur Verfligung gestellt.
Wissenswertes zu den Denkmalern wird digital neu aufbereitet, interpretiert und beispielsweise unter
Zuhilfenahme eigens konstruierter 3D Darstellungen oder Augmented Reality anschaulich gemacht.

So werden die in verschiedenen Archiven und Bibliotheken zur Verfligung stehenden Informationen,
Bilder und Anekdoten gesammelt und fur Kultur- und Geschichtsinteressierte, Wanderer und Pilger
(lat. Peregrinus) in einer neuen Form erschlossen. Fiir den Zugang zu historischen Karten, Daten und
Texten bieten interaktive Module in der Applikation, virtuelle Rundgédnge, die direkt vor Ort den
Vergleich zwischen Historie und Gegenwart erlauben, und lebendig erzdhlte Geschichten in Audio-
oder Videoaufnahmen eine Alternative zur klassischen Fremdenfiihrung (iber beispielsweise
Schautafeln oder mobilen Applikationen mit ausschlielicher Lesefunktion. Die Nutzer kdnnen Uber
einen integrierten Kartendienst Denkmaler auswahlen und sich entlang von historischen Wegen und
Statten navigieren lassen. Ein individueller Abruf von kulturellen Informationen kann auch wahrend
der Reise erfolgen, z.B. als Horbuch auf der Wanderung oder Autofahrt oder aber vor bzw. im Bauwerk
visuell und auditiv. Je nach Interessensschwerpunkt und Zeitplanung kann zum einen die Lange der
Route, zum anderen die Aufenthaltsdauer an den Statten, abhangig vom Detailgrad an zur Verfligung
gestellten Informationen, variiert werden. Uber eine Vorschlagsfunktion kénnen Bauwerke und
Routen von Nutzern anderen Nutzern vorgeschlagen werden, was zum einen Riickschliisse auf die
Beliebtheit einzelner Kulturgiiter gibt, als auch die Bekanntheit und das Wissen (iber wichtige
Denkmaler férdern kann.

Kulturgiter aus der Epoche des Barock (Kirchen, Bibliotheken oder Denkmaler) bieten in Kombination
mit ehemaligen Handels- oder Pilgerrouten ein gutes Beispiel, um deren Entstehung, Geschichte und
bauliche Veranderungen mit historischen Materialien aus Archiven und Uber digitale Medien
darzustellen. Der historisch bedingt wenig bewohnte Grenzraum mit seinen weiten Naturflachen
einerseits und den historischen Kulturstatten und Baudenkmaler andererseits, macht die Region zu
einem geeigneten und reizvollen Fallbeispiel, das durch zeitgemaRRe multimediale Gestaltung des
touristischen Angebotes aufgewertet werden kann.

Im Vortrag wird am Beispiel der barocken Geschichte im Grenzraum Bayern-Béhmen gezeigt, wie die
historischen Daten in die App integriert und in verschiedenen Medien strukturiert und
nutzerfreundlich zur Verfliigung gestellt werden kénnen. Zudem werden die Erkenntnisse aus der
Summer School vorgestellt, bei der die Teilnehmer aus dem Tourismus-, Kultur- und Museumsbereich
ihr Wissen und ihre Einschatzung hinsichtlich der Aufbereitung und Darstellung historischer
Materialien duBern und diskutieren konnten.



Das Projekt ,,Peregrinus Silva Bohemica“ ist ein gemeinsames Projekt der Westb6hmischen Universitdit
Pilsen, der gemeinniitzigen Gesellschaft Uhlava und der Technischen Hochschule Deggendorf. Das
Projekt wird geférdert durch die Europdische Union Ziel ETZ Freistaat Bayern — Tschechische Republik
2014 — 2020 (Interreg V) durch den Europdischen Fonds fiir regionale Entwicklung.

Das Projekt wird von der Forschungsgruppe Digitales kulturelles Erbe vom Institut fiir Angewandte
Informatik der Technischen Hochschule Deggendorf présentiert. Das Team beschdiftigt sich damit, wie
kulturelles Erbe mit digitalen Medien und geographischer Information verkniipft und zugdnglich
gemacht werden kann.

Adresse: Institut fiir Angewandte Informatik am Technologie Campus Freyung, Technische Hochschule
Deggendorf, Grafenauer Str. 22, 94078 Freyung
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technologischen Ansadtzen aus Citizen Science, Mobile Computing, Augmented/Virtual Reality und
kiinstlicher Intelligenz.



